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CODICE DI USCITA: ___ ___ ___ . ___ ___ 
 
 

  



Futoshiki 
 
 
Inserite nello schema i numeri da 1 a 4 in modo che ciascuno compaia esattamente una 
volta in ogni riga e colonna, rispettando i simboli di maggiore (>) e minore (<). 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

  



Battaglia navale 
 
 
Nella griglia è nascosta una flotta di navi. I numeri esterni indicano quanti quadretti sono 
occupati da parti di navi in quella riga o colonna. Le navi non possono toccarsi fra loro, 
nemmeno diagonalmente. Non ci possono essere navi dove c’è acqua. 
 
 
 

 
 
 
 
 

  



Gravity 
 
 
Inserite in ogni settore un palloncino e un peso. I palloncini salgono verso l’alto e possono 
quindi stare solo nella riga superiore, sotto a un altro palloncino oppure sotto a una casella 
nera. I pesi cadono verso il basso e possono quindi stare solo nella riga in basso, sopra a 
un altro peso oppure sopra a una casella nera. I numeri esterni in alto e a sinistra indicano 
quanti palloncini ci sono in quella riga o colonna, mentre quelli in basso e a destra indicano 
quanti pesi ci sono in quella riga o colonna. 
 
 
 

 
 
 
 
 

  



Moonlighting 
 
 
Inserite esattamente una stella e una nebulosa (indicata da un quadrato) in ogni riga e 
colonna in modo tale che ogni pianeta sia illuminato come indicato. Una stella illumina solo 
orizzontalmente e verticalmente. La luce della stella viene bloccata dalle nebulose. 
 
 
 
 

    
 
 
 
 

  



Camping 
 
 
Piantate una tenda a fianco di ogni albero (orizzontalmente o verticalmente). Due tende non 
possono toccarsi fra loro, nemmeno diagonalmente, ma possono toccare altri alberi. I 
numeri esterni indicano quante tende sono presenti in quella riga o colonna. 
 
 
 
 

 
 

 
 

  



Nascondino 
 
 
Inserite in alcune caselle alberi e coniglietti, in modo tale che in ogni riga e colonna ci sia un 
albero e un coniglietto. I numeri indicano quanti coniglietti sono visibili da quella casella (gli 
alberi nascondono i coniglietti). Non ci possono essere alberi o coniglietti nelle caselle 
numerate. 
 
 
 

 
 
 
 

  



Facile come l’ABC 
 
 
Inserite nella griglia le lettere A, B e C, in modo che ognuna di esse compaia una e una sola 
volta in ogni riga e in ogni colonna (alcune caselle rimarranno quindi vuote). Le lettere 
esterne indicano quale lettera viene vista per prima da quella direzione. 
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Trattoria da Antelacus 
 

CUCINA CASALINGA LOGICA DA TUTTA ITALIA 
 

Menu del giorno 
Prezzo in € 

ANTIPASTI 

 
Arancini al Ragù Bianco ……………………………………………………..      5.91 
Cavolfiore In Pastella   ……….………………………………………………..      8.75 
Focaccia Arrotolata ……………………………………………………………..      6.27 
Granchio all’Imperiale …………………………………………………………      7.30 
Plumcake Alle Zucchine   ……………………………………………………..      9.21 
Radicchio al Forno ………………………………………………………………     12.76 
 

PRIMI PIATTI 

 

Bombolotti All’Amatriciana   …………………………………………..……      7.56 
Casoncelli Alla Bresciana  …………………………………………………….     10.48 
Lasagne all’Ortica ………..………………………………………………………     14.33 
Minestra d’Orzo  …………………………………………………………………..     11.75 
Risotto dell’Orto ……………………………………………………………………     12.64 
Zuppa di Erbette ……………………………………………………………………       9.37 
 

SECONDI PIATTI DI CARNE 

 
Capretto Ripieno Aostano  ………………………………………………………   21.80 
Coniglio all’Orvietana  …………………………………………………………..   15.37 
Lepre In Agrodolce  ………………………………………………………………..    18.67 
Maiale In Agro Originale  ……………………………………………………..   23.11 
Manzo In Salmì  …………………………………………………………………….   23.31 
Polpette al Sugo ………………………………………………………………………  13.86 
 

SECONDI PIATTI DI PESCE 

 

Baccalà All’Uvetta …………………………………………………………………   12.20 
Dentice all’Emiliana ……………………………………………………………...  28.63 
Nasello Affumicato  ………………………………………………………………..   15.82 
Orata al Forno ……………………………………………………………………….   20.48 
Sarde Con Olive  …………………………………………………………………….     9.73 
Seppie con Piselli …………………………………………………………………….   11.75 
 

  



CONTORNI 

 

Carote Grattugiate …………………………………………………………………    7.52 
Erbette Marchigiane Insaporite  ……….…………………………………....    5.32 
Germoglietti In Omelette  ………………………………………………………..   13.49 
Melanzane Fritte ……………………………………………………………………    10.41 
Patate Al Forno ………………………………………………………………………    8.35 
Spinaci Al Burro ……………………………………………………………………..    6.83 
 

DOLCI 

 

Bugie Al Cacao  ……………………………………………………………………     3.63 
Cheesecake Alle Fragole  ………………………………………………………      7.50 
Nadalin all’Esotica ……………………………………………………………..      6.39 
Raviole Emiliane  …………………..……………………………………………      5.38 
Tiramisù Al Cioccolato  ……………………………………………………….      8.12 
Torta Elvezia   ………………………..……………………………………………      4.22 
 

SPECIALITÀ LOGICHE DELLA CASA 
 

Akari Alla Carrarese …………………………………………………………….    61.18 
Battaglia Navale All’Umbra …...…………………………………………….   27.71 
Camping Alla Friulana   ………………………………………………………    41.16 
Futoshiki Alla Romana …………………………………………………………    42.66 
Grattacieli Alla Ligure ………………………………………………………….    39.64 
Hitori Alla Trentina ……………………………………………………………..    28.44 
Labirinto Magico Alla Lombarda ………………………………………….    38.92 
Moonlighting Alla Toscana …………………………………………………..    64.23 
Nascondino Alla Pugliese ……………………………………………………..    43.59 
Rettangoli Alla Veneta ………………………………………………………….    50.06 
 

BUON APPETITO! 
 

La direzione avvisa la gentile clientela che potrà uscire dal locale 
solamente dopo aver pagato il conto. 
 


